De Havenmeester 
(door Klaus Teuber)

Geschikt voor:

· Basisspel

· Zeevaarders

· Steden & Ridders

Voor 3 en 4 spelers

Speelduur ca. 60 minuten (basisspel)

Extra materiaal: kaart Havenmeester

Waarom het gaat:

De handel op Catan wordt steeds belangrijker en daarom worden de havens van steeds groter belang. Dorpen en steden met havens worden met havenpunten beloond, die op hun beurt twee extra winstpunten waard kunnen zijn.

Voorbereiding:

Het spel wordt zoals gebruikelijk klaar gelegd. De Havenmeester-kaart ligt naast de kaart voor Grootste Riddermacht en Langste Handelsroute.

Het spel:

Er wordt gespeeld volgens de regels van het basisspel. De speler, die als eerste 11 winstpunten heeft verzameld als hij aan de beurt is, wint.

Aanvullende regels:

· Een dorp met een haven levert 1 havenpunt op.

· Een stad met een haven levert 2 havenpunten op.

· Wie als eerste beschikt over 3 havenpunten, krijgt de Havenmeester-kaart, die 2 winstpunten waard is.

· Als een andere speler meer havenpunten verzamelt als de speler, die op dat moment de Havenmeester-kaart in bezit heeft, dan neemt hij de Havenmeester-kaart over en daarmee de 2 winstpunten (vgl. werking Grootste Riddermacht en Langste Handelsroute).
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2 Siegpunkte

Diese Karte erfilt der Spieler, der auerst

drei Hafenpunkte besita.
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Erreicht cin anderer Spieler mehr Hafenpunkte,
5o muss ihim diese Karte sofort ibergeben werden.
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Even op een stukje karton plakken, et voila!

De speler die als eerste drie havenpunten 


bezit, krijgt deze kaart





De havenmeester


2 overwinningspunten





Daarna krijgt de speler met het grootste


aantal havenpunten deze kaart.
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